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Do schronu!

DOŚWIADCZ. 
PRZEŻYJ. 
ZROZUM. 

Treningowa symulacja  kryzysowej
ewakuacji w zabytkowym schronie.



Brawo, udało się!
Dostałeś/aś się pod ziemię,
gdzie jest większa szansa
na przetrwanie możliwego
zagrożenia. Zgodnie z
założeniami gry nie masz
zamiaru opuszczać schronu
przez najbliższe 4 godziny.
Do dyspozycji masz kilka
pomieszczeń, nieco
zapasów i grupę ludzi,
którzy - tak jak ty -
skorzystali ze schronienia.
Co zrobicie? Jak
zorganizujecie czas?

to nie jest:

DOŚWIADCZ.  

Proponujemy Ci przeżycie
awaryjnej cywilnej izolacji
kryzysowej w formie gry
odbywającej się w
zabytkowym schronie przy
ul. Smardzewskiej 25 w
Poznaniu.  Wraz z innymi
uczestnikami spędzisz 4
godziny pod ziemią, bez
dostępu do toczącego się
współczesnego życia na
powierzchni. Nie będziesz
odgrywać żadnych ról ani
udawać. Poprosimy Cię
jedynie, abyś wyobraził/a
sobie, że przed zejściem do
schronu wszyscy obywatele
dostali alert RCB o
możliwości bezpośredniego
zagrożenia przez następne
4 godziny. Zejdziesz więc
do zabytkowego schronu z
tymi przedmiotami, które 

przyniesiesz z domu, w tych
ubraniach jakie masz na
sobie. 

W tak krótkim czasie wiele
zjawisk związanych z
awaryjną ewakuacją
cywilną nie pojawi się
samoistnie. Dlatego do gry
zostały wprowadzone
mechaniki pobudzające do
ich doświadczania. Dzięki
zadaniom na Kartach
Zadań przetestujesz
działanie w grupie,
myślenie kryzysowe,
umiejętności konstrukcji
czegoś z niczego. Za ich
wykonanie zdobędziesz
punkty umożliwiające
kupno przedmiotów u
Mistrzów Gry. Po każdym
etapie otrzymasz stronę z
praktycznymi
wskazówkami oraz wiedzą
dotyczącą danego
zagadnienia. 

PRZEŻYJ.



również coś zjeść - w takim
przypadku zajrzyj do
swojego plecaka i rzeczy,
jakie w nim przyniosłeś/aś z
domu. W schronie panuje
niska temperatura (12- 13
stopni C), więc przyda się
jakiś sposób na ogrzanie...

Organizatorzy zapewnią
podstawowy zestaw
przedmiotów, a dodatkowe
będzie można wykupić za
“punkty” zbierane dzięki
ukończeniu zadań. 

to nie jest:

Konstrukcja gry 
Symulację-grę organizują
prowadzący nazywani
Mistrzami Gry. Ich
zadaniem jest
wprowadzanie mechanik
symulujących zjawiska oraz
procesy autentycznie
rządzące awaryjną izolacją
ludności cywilnej. Są oni też
odpowiedzialni za
wszystkie inne aspekty:
bezpieczeństwo, zasady i
aspekt edukacyjny. Będą
wraz z graczami na terenie
gry, jednak nie będą się
wtrącać do działań i
rozmów graczy. Granice
dotyczące tych działań
zostaną przedstawione w
formie regulaminu, a także
przypomniane przed grą. 

Zadaniem głównym - i
oczywistym - graczy, jest
spędzenie czterech godzin w
schronie w taki sposób, w
jaki normalnie podczas takiej
izolacji by z niego korzystali
[z zaznaczeniem, że
zachowujemy się zgodnie z
zasadami i regulaminem
lokacji oraz gry, nie próbując
“grać przeciwko grze”].  

Jeśli będziesz potrzebować
toalety, materiały do jej
skonstruowania znajdziesz  
w schronie. Dobrze byłoby



Zaczekaj na email z potwierdzeniem

Wypełnij ankietę uzupełniającą

Spakuj plecak tak, aby być przygotowanym
na izolację w schronie 

Przyjdź na symulację z plecakiem i spróbuj
przetrwać!

Wypełnij formularz zgłoszeniowy 
Symulacja jest dla ciebie jeśli:

...chcesz doświadczyć namiastki
awaryjnej ewakuacji 

to nie jest:
Gra Fallout 
apokalipsa zombie
postapokaliptyczna wioska 
gra w której liczą się tylko questy

...z przyjemnością przeczytasz
stronę ciekawego tekstu 

...zastanawia Cię jakich
mechanizmów doświadczają
osoby izolujące się w schronach


