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ewakuacji w zabytkowym schronie.

Treningowa symulacja kryzysowej
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DOSWIADCZ.

Proponujemy Ci przezycie
awaryjnej cywilnej izolacji
kryzysowej w formie gry
odbywajgcej sie w
zabytkowym schronie przy
ul. Smardzewskiej 25 w
Poznaniu. Wraz z innymi
uczestnikami spedzisz 4
godziny pod ziemig, bez
dostepu do toczgcego sie
wspotczesnego zycia na
powierzchni. Nie bedziesz
odgrywac zadnych rol ani
udawac. Poprosimy Cie
jedynie, abys wyobrazit/a
sobie, ze przed zejsciem do
schronu wszyscy obywatele
dostali alert RCB o
mozliwosci bezposredniego
zagrozenia przez nastepne
4 godziny. Zejdziesz wiec
do zabytkowego schronu z
tymi przedmiotami, ktore

sobie.

przyniesiesz z domu, w tych
ubraniach jakie masz na

Brawo, udalo siel
Dostate$/as sie pod ziemie,
gdzie jest wieksza szansa
na przetrwanie mozliwego
zagrozenia.  Zgodnie z
zatozeniami gry nie masz
zamiaru opuszczac schronu
przez najblizsze 4 godziny.
Do dyspozycji masz kilka
pomieszczen, nieco
zapaséw i grupe ludzi,
ktorzy - tak jak ty -
skorzystali ze schronienia.
Co zrobicie? Jak
zorganizujecie czas?

PRZEZY].
W tak krotkim czasie wiele

zjawisk  zwigzanych Z
awaryjng ewakuacjg
cywilng nie pojawi sie

samoistnie. Dlatego do gry
zostaty wprowadzone
mechaniki pobudzajgce do
ich doswiadczania. Dzieki

zadaniom na  Kartach
Zadan przetestujesz
dziatanie w grupie,
myslenie kryzysowe,
umiejetnosci  konstrukgji

czegos z niczego. Za ich

wykonanie zdobedziesz
punkty umozliwiajgce
kupno przedmiotow U

Mistrzéw Gry. Po kazdym
etapie otrzymasz strone z

praktycznymi
wskazowkami oraz wiedzg
dotyczacg danego
zagadnienia.




Konstrukcja gry
Symulacje-gre  organizujg
prowadzgcy nazywani
Mistrzami Gry. Ich
zadaniem jest
wprowadzanie  mechanik
symulujgcych zjawiska oraz
procesy autentycznie
rzgdzgce awaryjng izolacjg
ludnosci cywilnej. Sg oni tez
odpowiedzialni za
wszystkie inne  aspekty:
bezpieczenstwo, zasady i
aspekt edukacyjny. Bedag
wraz z graczami na terenie
gry, jednak nie bedg sie
wtrgca¢ do dziatan i
rozmow graczy. Granice
dotyczgce tych dziatan
zostang przedstawione w
formie regulaminu, a takze
przypomniane przed gra.

Zadaniem giownym - |
oczywistym - graczy, jest
spedzenie czterech godzin w
schronie w taki sposdéb, w
jaki normalnie podczas takiej
izolacji by z niego korzystali
[z zaznaczeniem, ze
zachowujemy sie zgodnie z
zasadami i regulaminem
lokacji oraz gry, nie prébujgc
“grac przeciwko grze"].

Jesli bedziesz potrzebowac
toalety, materiaty do jej
skonstruowania znajdziesz
w schronie. Dobrze bytoby

rowniez cos zjes¢ - w takim
przypadku zajrzyj do
swojego plecaka i rzeczy,
jakie w nim przyniostes/as z
domu. W schronie panuje
niska temperatura (12- 13
stopni C), wiec przyda sie
jakis sposbéb na ogrzanie...

Organizatorzy zapewnig
podstawowy zestaw
przedmiotow, a dodatkowe
bedzie mozna wykupi¢ za
“punkty” zbierane dzieki
ukonczeniu zadan.




Symulacja jest dla ciebie jesli:

Wypetnij formularz zgtoszeniowy
...chcesz doswiadczyc namiastki

awaryjnej ewakuacji

Zaczekaj na email z potwierdzeniem
...Z przyjemnoscia przeczytasz

strong ciekawego tekstu Wypetnij ankiete uzupetniajgca
...zastanawia Cie jakich

mechanizmow doswiadczajg . -
osoby izolujace sie w schronach Spakuj plecak tak, aby byc przygotowanym
na izolacje w schronie

Przyjdz na symulacje z plecakiem i sprobuij

., przetrwac!
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